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I NOSTRI INDIRIZZI

[PRESENTAZIONE DELLISTITUTO

1 Istituto “Tomaso Catullo”, fondato nel 1822,
rappresenta una realtd scolastica innovativa,
inclusiva e di qualitd della nostra provincia.
E ente accreditato dalla Regione del Veneto per
la formazione e I'orientamento.

L'istituto prevede la seguente articolazione:

Indirizzo professionale dei Servizi Commerciali ad
indirizzo Logistica Import-Export, Turismo Accessibi-
le e Sostenibile

Indirizzo professionale dei Servizi per la Sanita
e I'Assistenza Sociale

Liceo artistico ad indirizzo Figurativo, Grafico,

Rapporti col territorio

L'integrazione con il territorio avviene attraverso
I'adesione a molte reti di scuole per il raggiungi-
mento di obiettivicomuni e accordi con Enti esterni.

Cerfificazione informatica

Dal 2004 I'lstituto & riconosciuto quale ente quali-
ficato per I'erogazione della Patente Europea del
Computer (ECDL)

Progetto lingue straniere

Erasmus Plus: con |'adesione al programma di
mobilitd dell’Unione Europea vengono finanziate
borse di studio per studenti dando la possibilita di
trascorrere 5 settimane all’estero con inserimento
in famiglia e stage lavorativo.

Viaggio studio all’estero: il mattino & dedicato alla
partecipazione a corsi di lingua, mentre il pomerig-
gio ad afttivitd culturali ricreative di visita alla cittd.
Certificazione Ble B2: la scuola organizza corsi
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gratuiti di preparazione agli esami per la certifica-
zione in lingua inglese livello Ble B2.

Audiovisivo Multimediale piee
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Innovazione didattica G

LA NOSTRA OFFERTA

| docenti e gli studentfi hanno a disposizione lo-
boratori informatici completamente rinnovati per
una didaftica innovativa e inclusiva. E' aftiva an-
che un’aula 3.0 dotata di tablet e banchi modu-
lari per Cooperative learning.

PCTO (Percorsi per le competenze trasversali e I'orientamento)
Si articola in formazione in aula, visite aziendali,
impresa simulata, stage.

Etwinning: I'lstituto partecipa a progetti collabora-
tivi con scuole europee utilizzando TIC.

Galleria d’Arte

All'interno dell’'lstituto & stato predisposto uno spa-
zio espositivo che ospita mostre di grafica, editoria,
fotografia, pittura, scultura su legno, ferro e cera-
mica degli alunni del Liceo Artistico. La galleria
d'arte crea un collegamento didattico fra I'ester-
no (artista,opera, pubblico) e I'interno (allievi).



NOSTRI INDIRIZZ

[PRESENT AZIONE
NEL LICEO /IRTISTICO

| Liceo Artistico offre un'approfondita formazio-
ne culturale umanistico/scientifica e una prepa-
razione specialistica per operare nei campi del-
la conoscenza, progeftazione e realizzazione di
prodotti visivi. Comprende discipline specifiche,
come quelle grafiche, pittoriche, plastiche, della
fotografia, progettazione, computer grafica/mul-
fimediale.

Il Liceo Artistico si articola in tre indirizzi differenti a
partire dalla classe terza:

* Arti figurative
e Grafico
e Audiovisivo Multimediale

| piani di studio comprendono materie umanisti-
che, scientifiche ed arfistiche ed il loro coordino-
mento favorisce e sviluppa la progettualitd indi-
viduale (ideare, progettare, realizzare, verificare).

L'attivita didattica & dunque rivolta a valorizzare
gli interessi e le attitudini degli studenti motivando
e stimolando I' alunno ed il suo senso critico. Cosi
il Liceo Artistico risponde alle esigenze innovati-
ve della societd incentivando la padronanza dei
mezzi multimediali al fine di conferire competen-
ze in ambiti e settori interdisciplinari.

PCTO (Percorsi perle competenze trasversali e I'orientamento)
Prevededono un monte orario obbligatorio di 90
ore da svolgersi nel triennio (3,4,5).

SBOCCHI LAVORATIVI
Tipogradfie, Serigrafie, Redazioni
Studi grafici, fotografici
Grafica web
Aziende di comunicazione
Agenzie di pubblicita
Agenzie di marketing
Pubbliche relazioni

PROSEGUIMENTO DEGLI STUDI
Architettura
Accademia delle belle arti
Scienze della comunicazione
Scienze multimediali
Conservazione dei beni culturali ecc..
Restauro
Lettere moderne e antiche

Il diploma permette I'accesso a qualsiasi corso
universitario. Per la formazione superiore sono
anche presenti numerosi corsi per completare la
preparazione, (grafica, fumetto, arteterapia).
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LA NOSTRA OFFERTA

INPIRIZZO

/IRTl FIGURATIVE

Se le parole creativita, immagine e progettazio-
ne sono le tue preferite.

Approfondire le tecniche artistiche e progettuali,
se vuoi mettere a frutto o imparare ad esprimer-
ti attraverso le capacitd grafiche, espressive, se
vuoi approfondire le materie umanistiche e la sto-
ria dell’arte: questo e I'indirizzo per te.

Attraverso uno studio costante e metodico, una
buona base culturale, la conoscenza dei codici
per la ricerca e la progettazione artistica in futtii
suoi aspetti.

Attraverso la pratica laboratoriale, potrai posse-
dere la padronanza delle tecniche e dei linguag-
gi delle varie espressioni artistiche.

Approfondirai le fecniche delle arti visive.
Durante le ore pomeridiane ti sara offerto un am-
pio ventaglio di corsi tra cui scegliere, come pittu-
ra (acquarello, affresco, olio), fumetto, illustrazio-
ne, scenografia, digital graphic, scrittura creative,
murales e il nuovo di design.
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PER CHI S ele parole creativitd, fotografia e progettazione

grafica sono le tue preferite.

oA - grafica e fotografia, se vuoi mettere a frutto o
imparare ad esprimerti attraverso le capacita
grafiche e fotografiche, se vuoi approfondire le
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leloly Wilel IV e) Attraverso uno studio costante e metodico, una

buona base culturale, la conoscenza dei
codici della fotografia e della progettazione
grafica in tutti i suoi aspetti. Attraverso la pratica
laboratoriale, potrai possedere la padronanza dei
linguaggi software delle varie espressioni grafico-
fotografiche e web.
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Approfondirai le tecniche grafiche e fotografiche.
| 71 Durante le ore pomeridiane ti sara offerfo un

ampio ventaglio di corsi fra cui scegliere, come

fotografia, fotoritocco, sfill life, riprese e servizi

fotografici, stop motion, design (gioielli, occhiali,

pubblicitd) fumetto, illustrazione, scenografia,

digital graphic.
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PER CHI

INPIRIZZO

/IUNIOVISIVO
MULTIMEDIALE

e le parole creativitd, cinema e produzione vi-
deo sono le tue preferite.

Approfondire le tecniche filmiche e le videoripre-
se, se vuoi meftere a frutto o imparare ad espri-
merti attraverso le capacita multimediali, espres-
sive, se vuoi approfondire le materie umanistiche
e la storia del cinema: questo & I'indirizzo per te.
Attraverso uno studio costante e metodico, una
buona base culturale, la conoscenza dei codici
base della ricerca e della progettazione audiovi-
siva e multimediale in tuttii suoi aspetti.

Attraverso la pratfica laboratoriale, potrai posse-
dere la padronanza delle tecniche e dei linguag-
gi software delle varie espressioni artistiche dell’a-
nimazione, della cinematografia e del web.

Approfondirai le tecniche delle arti cinematogra-
fiche. Durante le ore pomeridiane ti sard offerto
un ampio ventaglio di corsi tra cui cinema, sceno-
grafia, audio, video, videogame.

QU/NRO OR/RIO FIGURATIVO, GRAFICO E MULTIMEDIALE
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LINGUA E LETTERATURA ITALIANA

LINGUA E LETTERATURA STRANIERA (INGLESE)

STORIA E GEOGRAFIA

STORIA

FILOSOFIA

MATEMATICA

FISICA

SCIENZE NATURALI

CHIMICA

STORIA DELL'ARTE

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE

RELIGIONE CATTOLICA O ALTERNATIVA

DISCIPLINE GRAFICHE PITTORICHE

DISCIPLINE PLASTICHE O SCULTOREE

DISCIPLINE GEOMETRICHE

LABORATORIO ARTISTICO

LAB. GRAFICO, MULTIMEDIALE O PLASTICHE-PITTORICHE
DISCIPLINE GRAFICHE, MULTIMEDIALI O PLASTICO-PITTORICHE
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| Orent/MeEnTo SCUOLA APERTA
‘ / Tutti coloro interessati a visitare I'istituto e ricevere informazioni

possono prendere appuntamento conireferenticontattando

felefonicamente la scuola. Per le date di Scuola aperta e
per le alfre attivitd di orientamento si prega di visionare il sito
della scuola. www.istitutocatullo.edu.it
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TOMASO CATULLO

Istituto Statale d’Istruzione Superiore
Q Via Garibaldi, 10 - 32100 Belluno
Q 0437.943066 = 0437.941678
blis01200t@istruzione.it

www.istitutocatullo.edu.it



